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REGLAS DE LOS TORNEOS

- El sistema sera de clasificacion en eliminacion directa.

- El ganador de cada mesa de 4 participantes, pasara a la
siguiente ronda y asi sucesivamente hasta llegar a la final (las
finales seran, en el caso del parchis: una partida de 6 jugadores,
con 3 ganadores y 3 finalistas. En el caso del Juego de la Oca:
una partida de 4 jugadores, con 3 ganadores y 1 finalista).

- El nimero de participantes se completara cuando todas las mesas
asignadas queden completadas en muiltiplos de cuatro. A partir de
ahi, quienes se inscriban pasaran a ser suplentes, pudiendo
participar si no se presenta alguno de los primeros inscritos (es
necesario estar presente en el lugar del torneo a las 15,00 h).

- Los torneos, tanto de parchis como el juego de la oca seran de
una sola categoria a partir de 12 afios en adelante.

- La seleccion de los participantes y suplentes se hara por un
riguroso orden de inscripcion (gratuita) en la plataforma:
www.aranjuezenunclick.org

- Para inscribirse es necesario aportar el nombre y apellidos,
email, teléfono de contacto y edad.

- La inscripcion de menores de 14 afios debera contar, en el 'l,__.
formulario de inscripcion, con la autorizacion de los tutores,
aportando nombre, apellidos y teléfono de contacto.

- El dia del torneo, los participantes deberan presentar al entrar en
el recinto, el comprobante de inscripcion recibido en su teléf.
movil, si no es asi se le considerara como suplente Gltimo.

- Sus datos solo seran utilizados para comunicarle informacion
relacionada exclusivamente con los torneos de parchis/oca.
Dichos datos seran eliminados de la base de datos, al dia
siguiente de la celebracion de los torneos.

PREMIOS

Los ganadores, (3 parchis / 3 oca) recibiran un trofeo y un juego
exclusivo completo de Aranjuez (parchis/oca 50x50 cm) como los
que aparecen en la imagen derecha. Igualmente se les entregara

un juego exclusivo (parchis/oca 50x50 cm.) a los finalistas de ‘ :’:

cada torneo. Ademas se sortearan otros 4 juegos exclusivos de
Aranjuez (parchis/oca) entre todos los participantes presentes al
finalizar la entrega de premios.

Inscripcion gratuita en

WWW, aramuezenuncllck org
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g .. REGLAS DEL PARCHIS

- Empieza el que saque el niimero mas alto del dado.

- Al comenzar todas las fichas estan en la casa de su color.

- Al obtener un 5, sacas una ficha de casa. Si tu casilla de salida esta
ocupada por dos fichas del mismo color, avanzaras con otra ficha los
puntos. Si una ficha es de tu color y otra de otro (es un seguro) la ficha
de casa se come a la de otro color. Si las dos son de otro color la que
sale de casa se come a la que mas tiempo lleve en la casilla.

- Nadie puede pasar o comer en una barrera (casilla con 2 fichas del
mismo color), si tienes una barrera y te sale un 6 tienes que abrirla,
excepto si otra barrera delante no permite avanzar todas las casillas.

- Con un 6 y todas las fichas fuera avanzas 7 casillas.

- Con un 6 repites turno, si sale por segunda vez también repites.
Pero a la tercera vez la Gltima ficha que has movido vuelve a casa.

- Si la puntuacion obtenida no te permite hacer ninguna jugada, no
haras nada. Si no es asi estas obligado a hacer lo que puedas hacer.

- Al comer ficha avanzas 20 casillas y 10 cuando llegas a la meta.

- El primero en poner las 4 fichas en meta gana la partida.

REGLAS DE LA OCA

- Empieza el que saque el nimero mas alto del dado.

- Al caer en una casilla oca, avanzas hasta la siguiente oca y repites tiro.

- Si caes en una casilla puente o dados avanzas o retrocedes hasta
la otra casilla puente o dados y vuelves a tirar.

- Si caes en la posada, pierdes 1 turno, en la carcel 2 turnos.

- Si caes en la casilla del pozo, no tiras hasta que otro jugador caiga
en esa casilla o pasen 3 turnos.

- Si caes en la casilla laberinto retrocedes hasta la casilla 30.

- Si caes en la casilla muerte, vuelves a la salida.

- Para entrar en la tltima casilla y ganar, necesitas el nimero exacto
de puntos; si sacas mas retrocedes tantas casillas como puntos
sobrantes. De la oca de la casilla 59, pasas a la

dltima (63) y tiras retrocediendo lo que saques.

FECHA Y LUGAR DE CELEBRACION

31 de mayo 2026 en el Parque
de Pavia (Aranjuez) en horario
de 16,00 a 22,00 h (entrega de
premios). Los participantes
deben acudir al lugar a las
15,00 h para identificacion y
asignacion de mesas.
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